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twh/9{{¦{ th¦w [ΩLD нлмф :  
 

1. Les inscriptions débuteront à partir du lundi 5 novembre à 12h (ET). 
 

2. NOUVEAU Les clubs auront une semaine pour ajouter leurs athlètes et leurs entraîneurs 
ainsi que pour installer leur compte E-Chèque (information sur le paiement E-Chèque 
Ǉƭǳǎ ōŀǎύΦ 5ŀƴǎ ƭŜ ōǳǘ ŘΩşǘǊŜ ƧǳǎǘŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ Ŏƭǳōǎ ǉǳƛ ƛƴǎŎǊƛǾŜƴǘ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩŀǘƘƭŝǘŜǎ, 
nous ne prendrons pas en considération le moment où les athlètes sont entrés dans le 
système. Vous pouvez prendre votre temps pour créer votre compte et nous écrire au 
besoin.  
 
 

3. Une semaine plus tard, lundi le 12 novembre à 12h (ET) les clubs devront faire un 
paiement dépôt de 100 $CA par club. Ici est la partie Ψpremier arrivé premier serviΩ! Nous 
prendrons en considération l’heure du paiement dépôt pour accepter les athlètes. 
 

4. Dans les jours suivants, vous recevrez une confirmation si vos athlètes ont été acceptés. 
Vous devrez payer la totalité des frais par E-Chèque pour confirmer leurs inscriptions et 
ce à l’intérieur de 5 jours ouvrables. Dans le cas où le paiement ne serait pas effectué, 
nous devrons laisser la place de vos athlètes à ceux sur la liste d’attente.  
 
 

5. Nos catégories se remplissent très rapidement. Si vos athlètes sont d’abord mis sur une 
liste d’attente, ne perdez pas espoir! Fortes chances sont que nous serons capables de les 
accepter suites aux annulations.  

 
 
 

GÉNÉRAL 
 

Il y a deux méthodes pour un club participant de s’inscrire à l’événement :  
 

1. Pour les clubs qui ne se sont jamais inscrits à une compétition avec le système 
SportzSoft et qui n’ont pas de numéro SportzSoft; vous devez vous inscrire et entrer 
manuellement l’information de vos athlètes et de vos entraineurs.   
 
2.  Pour les clubs qui ont déjà utilisés le système SportzSoft et/ou qui ont déjà un numéro 
SportzSoft; Vous pouvez utiliser votre numéro SportzSoft pour vous connecter. Par la 
suite, il sera possible de sélectionner à partir de la base de données existante de votre 
club, les athlètes et entraineurs qui participeront à l’évènement.  
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LE SYSTÈME SPORTZSOFT 
 

Cliquez sur le lien d’inscription qui vous aura été envoyé par le comité organisateur de 
l’International Gymnix 2019. Cliquez sur le bouton NOUVELLE INSCRIPTION. 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
Entrez les informations de votre club et cliquez sur le bouton INSCRIRE MON CLUB. (Ignorer la 
référence au # de club SportzSoft.) 
 

 
 

Une fois que vous serez connectés, vous verrez apparaître un écran comme celui ci-dessous. 
Cliquez sur l’onglet PARTICIPANTS.  
 

 



 
 

 
Sous l’onglet PARTICIPANTS, vous pourrez gérer tous vos athlètes et vos entraineurs qui 
participeront à cet évènement. Cliquez sur le bouton AJOUTER UN ATHLÈTE et sur le bouton 
AJOUTER UN ENTRAINEUR.  
 

 
Pour chaque athlète inscrit, vous verrez un bouton MUSIC que vous devrez utiliser pour 
télécharger leur musique. Vous pourrez ajouter ou modifier la musique de vos athlètes jusqu’au 
1er février. Merci de respecter cette date, afin de faciliter l’organisation de l’événement. 
 

 
Nous vous indiquerons au moment venu pour le téléchargement de la photo des athlètes.  
 
Une fois que vous aurez inscrits tous vos athlètes et entraîneurs dans le système, vous pourrez 
retourner dans l’onglet INFORMATIONS GÉNÉRALES pour voir le total de vos frais d’inscription. 
Vous pourrez également procéder au paiement par carte de crédit à partir de cette page. 

 



 
 

MÉTHODE 2 ς LES CLUBS AYANT DÉJÀ PARTICIPÉS À UN ÉVÈNEMENT QUI UTLISE SPORTZSOFT 
 

vǳΩŜǎǘ-ŎŜ ǉǳΩǳƴ ƴǳƳŞǊƻ ŘŜ Ŏƭǳō {ǇƻǊǘȊ{ƻŦǘΚ 
 
Le numéro de club SportzSoft est un numéro spécial (ex : AG1001) ainsi qu’un mot de passe qui 
vous permet d’inscrire vos athlètes ainsi que vos entraîneurs à un évènement qui utilise le 
système SportzSoft. Lorsque vous vous inscrirez en utilisant ce numéro, vous verrez apparaître 
une liste de vos athlètes et de vos entraîneurs. Vous pourrez sélectionner ceux que vous voulez 
inscrire à l’évènement.  
 
{ƛ ƧŜ ƴΩŀƛ Ǉŀǎ ŎŜ ƴǳƳŞǊƻ ƻǳ ǎƛ ƧŜ ƴŜ ǎŀƛǎ Ǉŀǎ ǉǳŜƭ Ŝǎǘ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ ŘŜ Ƴƻƴ ŎƭǳōΚ 
 
Seuls les clubs qui se sont déjà inscrits au moins une fois à un évènement qui utilisait le système 
SportzSoft peuvent avoir ou peuvent se faire donner un numéro de club SportzSoft. Demandez 
d’abord au contact principal du club. Ensuite, s’il ne connait pas le numéro, demandez-lui de 
contacter SportzSoft à support@sportzsoft.com et SportzSoft sera en mesure de vous mettre un 
numéro en place.  
 
Est-ce que le même numéro est utilisé pour les évènements masculins et féminins ou bien doit-
on avoir deux numéros différents?  
 
Le même numéro est utilisé pour les évènements GAF et GAM. 
 
Comment est-il utilisé? 
 
Le numéro est utilisé de deux façons. 
 

1.  Pour s’inscrire à un évènement.   
 
2.  Une fois que vous êtes inscrits pour un évènement, afin de vous reconnecter à 
l’évènement pour ajouter ou enlever des athlètes et des entraîneurs ou pour payer pour 
l’événement en ligne) ** Vous devez vous inscrire à un évènement avant de pouvoir vous 
connecter.  
 

/ƻƳƳŜƴǘ ǎΩƛƴǎŎǊƛǊŜ Ł ǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘΚ  
 
1.  Cliquez sur le lien d’inscription qui vous aura été envoyé par le comité organisateur de 
l’International Gymnix 2018. Cliquez sur le bouton NOUVELLE INSCRIPTION. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

mailto:support@sportzsoft.com


 
 

 
 
2.  Entrez le numéro SportzSoft et le mot de passe dans le formulaire. Vous n’aurez pas besoin 
de rentrer d’autres informations dans le formulaire. Ensuite cliquez sur le bouton INSCRIRE MON 
CLUB dans le bas de la page. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Quand vous serez connecté, allez dans l’onglet GESTION DU COMPTE pour voir la liste de vos 
athlètes et de vos entraîneurs.  Il s’agit de la liste d’athlètes et d’entraîneurs qui ont déjà été 
inscrits dans votre compte. Ces individus ne sont PAS inscrits à l’évènement. Vous devez cliquer 
sur le bouton AJOUTER à côté des athlètes et des entraîneurs que vous désirez inscrire à cet 
évènement. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

4.  Pour inscrire des athlètes ou des entraîneurs à cet évènement, cliquez sur le bouton AJOUTER 
à droite de l’écran. Par la suite, un écran apparaîtra et vous pourrez choisir la catégorie de 
l’athlète. Choisissez la catégorie, puis cliquez sur le bouton AJOUTER COMME PARTICIPANT ou 
AJOUTER COMME ENTRAÎNEUR. 
 
 
 
 
 
 
 
 
5.  Lorsque tous vos athlètes et entraîneurs seront inscrits, retournez dans l’onglet 
INFORMATIONS GÉNÉRALES pour voir un résumé de vos frais. De cette page vous pourrez payer 
par carte de crédit. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

PAIEMENT PAR CHÈQUE ÉLECTRONIQUE (E-CHÈQUE) 
 

SEUELEMENT POUR LES CLUBS CANADIENS ς Les clubs internationaux seront contactés 
concernant leur méthode de paiement.  
 

Le mode de paiement par chèque électronique (E-chèque) permet aux clubs d’effectuer des 
paiements de leur compte de banque. Pour ce faire, ils devront entrer les informations de leur 
compte bancaire et télécharger un chèque VIDE. Ils devront ensuite accepter un accord de 
‘Débit Préautorisé’.  
 
 
Les clubs pourront installer cette méthode de paiement en avance en même temps qu’aura lieu 
l’inscription de leurs athlètes. Ce sera fait à partir de l’onglet PROFIL DE CLUB.  



 
 

 

 
 
 
Dans cet onglet vous trouverez une section avec le bouton ‘Installer le Paiement par E-Chèque’. 
Lorsque vous cliquerez sur ce bouton, un écran comme celui ci-bas apparaîtra :  
 
 

 
 
Sur cet écran, vous devrez entrer :  
-Les informations de votre compte bancaire : 
 - Numéro de transit  
 - Numéro de l’institution  
 - Numéro du compte  
 - Le propriétaire du compte de banque 
- Ensuite vous devrez télécharger une photo/image d’un chèque VIDE 
 
Une fois que vous avez entré les informations de votre compte bancaire, vous devrez accepter 
l’accord PAD (Débit Préautorisé) 



 
 

 

 
 
Lorsque vous avez accepté l’accord PAD ci-haut, la méthode de paiement est installée et vous 
pouvez l’utiliser pour payer. Vous devrez payer dans l’onglet GÉNÉRAL du compte de votre club 
tel que montrer ci-bas.  
 

 
 
Toutes les questions concernant l’inscription pour l’International Gymnix 2019 peuvent être 
envoyées à  
 
Charlotte Goudreau 
Coordonnatrice Technique 
International Gymnix 2019 
classique@gymnix.ca 
 
Nous espérons que vous apprécierez l’utilisation du système SportzSoft.  
Solutions SportzSoft  
www.sportzsoft.com 
800-668-0140 

mailto:classique@gymnix.ca
mailto:classique@gymnix.ca
http://www.sportzsoft.com/

